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A tárgy feladata és célja: 

A tárgy célja, hogy a hallgatókat megismertesse az egyetemi tanulmányokon túlmutató 

programozási paradigmák témakörével. A tárgy keretében mélységében ismertetésre kerülnek a 

különböző paradigmák, az ahhoz kapcsolódó környezetek és a váltások szükségesse. Gyakorlati 

példákon keresztül bemutatásra kerülnek a modern irányok azok előnyeivel és hátrányaival. A 

tananyag további fontos részét képezi a tervezési minták témaköre, melyekből a terület ismertetésén 

felül a legfontosabb minták is bemutatásra is kerülnek. 

Tantárgy leírása: 

Neumann elvű gép. Programozási nyelvek felépítése, programok struktúrája. Paradigma 

jelentése.Imperatív progarmozási paradigma és a legofontosabb programozási elemei.Az imperatív 

paradigma II. rész. Típusok, deklarációk ortogonalitása.Procedurális programozás: adattípusok, 

elemi programok, alprogramok, kivételkezelés. Logikai nyelvek. Alapelvek, jelölésrendszer. 

Szabályok, Horn klózok, logikai változók.Objektumorientált programozás. Alapelvek, öröklődés, 

túrterhelés. Objektum orientáltság szoftvertechnológiai szemszögből.Komplex esettanulmány az 

objektum orientált mintára A funkcionális programozás. Alapelvek, funkciók, típusok, 

polimorfizmus, magasabb rendű függvények. Lazy evaluation. Miranda, LISP. Component-Entity 

tervezési modell. Alapelvek, kompoenensek, entitások, kapcsolatok. Objektum orientált öröklődési 

fa konvertálása komponens-entitás modellre.Modern irányok, technikák és trendek a programozás 

világában. A kvantumszámítógép. Alapelvek, elemei. Gyakorlati példák. 
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